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TEMRİN NO 10 : TRİSTÖRÜ KAPASİTİF ANAHTARLA DURDURMA 

AMAÇ : İletimde olan Tristörün çalışmasını, kapasitif anahtar kullanarak 

durdurulmasını ve ISIS’te çizilen bir devrenin çıktısını almayı öğrenir.   

GİRİŞ : Butona basıldığında; tristörün Geyt ucuna +  gerilim gelir ve tristör iletime 

geçer. Role kontak değiştirir ve led yanar. S1 anahtarı kapatıldığında ise 

kondansatör deşarj olur ve tristörün Anot ucuna – gerilim gelir. Böylece tristör 

yalıtıma geçer. Role eski konumuna gelir ve led söner. 

DEVRE ŞEMASI :  

 

Şekil - 1 

İŞLEM BASAMAKLARI :  

1 : Devre elemanlarını Tablo – 1’de gösterildiği gibi alınız ve çizim alanına taşıyarak devreyi 

çiziniz. 

 

KULLANILAN ELEMANLAR 

ELEMAN KEYWORDS KÜTÜPHANE 

ANAHTAR SWITCH Switches & Relays       Switches       SWITCH    

DİRENÇ MINRES330R Resistors       0.6W Metal Film       MINRES330R 

LED LED-RED Optoelectronics       LEDs       LED-RED 

TRİSTÖR THYRISTOR Switching Devices       Generic       THYRISTOR     

BUTON BUTTON Switches & Relays       Switches       BUTTON  

KONDANSATÖR CAP-ELEC Capacitors       Generic       CAP-ELEC 

ROLE RELAY Switches & Relays       Relays(Generic)        RELAY    

Tablo – 1 
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GÜÇ KAYNAĞI   Generator Mode        DC 

ŞASE  Terminal Mode       GROUND       

Tablo – 2 

2 : Devre elemanlarının isimlerini ve değerlerini Şekil – 1’deki gibi değiştiriniz. 

3 : Devrede kullanılan kutuplu kondansatörün ismini C1, değerini 4.7uF olarak ayarlayınız. ISIS 

programında “µ” karakteri olmadığı için küçük “u” harfi kullanılır. 

 

Şekil – 2 

 

4 : Devreyi çalıştırıp Tablo – 3’teki değerleri elde ediniz. 

S1 BUTON TRİSTÖR ROLE LED 

AÇIK AÇIK Kesimde NA SÖNÜK 

AÇIK KAPALI Kesimde NK YANIK 

KAPALI AÇIK Kesimde NA SÖNÜK 

Tablo – 3 

5 : Devreyi kağıda yazdırmak için; 

File Menüsü            Print Design  

seçilir ve Şekil – 3’deki ayarlar yapılarak çıktı alınır. 

 

Şekil – 3 

 

ÖĞRENCİN DEĞERLENDİRME 

Adı :  
Uygulama İşlem Basamakları İş Alışkanlığı Süre TOPLAM 

Soyadı :  

No’su :       

Sınıfı :  Atelye Öğretmeni:  İmza: 
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TEMRİN NO 4 : LDR’Lİ KARANLIKTA ÇALIŞAN DEVRE 

AMAÇ : ARES programı tasarım alanının ebatlarını ayarlamayı, Selection mode 

araç çubuğunu kullanmayı ve LDR’li bir devrenin baskı devresini çizmeyi 

öğrenir. 

DEVRE ŞEMASI : 

 

Şekil – 1 

 

BC237 

TRANSİSTÖR 

 

GÜÇ 

KAYNAĞI 

 

 

LDR 

 

 

POTANSİY

OMETRE 

 

 

 

İŞLEM BASAMAKLARI :  

1 : Devrede kullanılan elemanları, eleman tipini Type kısmından Through Hole seçerek 

malzeme kutusuna alınız. 

 

ELEMAN ADI KEYWORD CATEGORI 

GÜÇ KAYNAĞI TBLOCK-I2 Connectors         Terminal Blocks         TBLOCK-I2 

TRANSİSTÖR TO92 Discrete Components         Transistors        TO92 

DİRENÇ RES40 Discrete Components        Resistors        RES40 

LDR LDR Miscellaneous         Other          LDR 

LED LED Miscellaneous         LEDs          LED 

POTANSİYOMETRE TBLOCK-I3 Connectors         Terminal Blocks          TBLOCK-I3 

Tablo – 1 

 

POTANSİYOMETRE olarak TBLOCK-I3 elemanını kullanınız. 

 

2 

 

: 
 
 

Baskı devrenin çizileceği alanın boyutlarını istenilen değerlerde değiştirmek için; 

a) Technology menüsünden Set Board Properties seçilir. 

b) Ekrana gelen Şekil – 2’deki pencereden ekranın boyutları belirlenir. 

c) Uzunluk birimi olarak inch kullanılır. 1 inch 2,54cm’dir.  

 



PROTEUS - AUTOCAD  Bilgisayar Destekli Uygulamalar 

   

 

 

  

 
Şekil - 2 

 

3 : Devre elemanlarını Şekil – 3’deki gibi çizim alanına yerleştiriniz ve isimlerini değiştiriniz.  

 

 

Şekil – 3 

 

Şekil – 4 

 
 

4 : Şekil – 4’teki gibi yol bağlantılarını (track) yapınız. 

5 : Tasarım alanında boyut ölçümü yapılırken, ölçü birimini inch’ten milimetreye çevirmek için 2 

seçenek vardır. 

a) Araç çubuklarından   Toggle Metric / Imperial seçili konuma getirilir. 

b) View menüsünden   Toggle Metric / Imperial seçili konuma getirilir. 

 

 

Şekil - 5 

   Çizilen baskı devrenin boyutlarını ölçmek için; 

a) Tasarım araç çubuklarından  Dimensin Mode seçilir. 

b) Şekil – 4’tei gibi baskı devre çizim alanının boyutları ölçülür. 
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6 : Çizmiş olduğumuz baskı devrenin 3 boyutlu görüntüsünü Şekil – 6’teki gibi inceleyiniz.  

 

Şekil – 6 
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AUTOCAD TEMRİN 

ÖRNEĞİ 
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TEMRİN NO 8 : BİR BUTONLA BİR ZİL TESİSATI DEVRESİ ve TAŞIMA 

(MOVE) KOMUTU 

AMAÇ : Bir butonla bir zil tesisatı devresini çizmesini ve çizim alanında bir objeyi 

başka bir yere taşımayı öğrenmek. 

 

Şekil – 1 

 

 

Şekil - 2 

İŞLEM BASAMAKLARI :  

1 : Şekil – 1’de verilen Bir Butonla Bir Zil Tesisatı devresini Şekil – 2’de verilen ölçülere göre 

çiziniz. 

2 : Yazı karakterlerinin yüksekliği 2mm olarak ayarlanır. 

3 : 6A’lik sigortanın genişliği 10mm, yüksekliği 3mm, içerisindeki çemberin çapı 3mm olarak çizilir.  

4 : 6A’lik sigortayı yeniden çizmeden hazır olarak kütüphaneden çizim alanına almak için; 

Şekil – 3’teki gibi Insert menüsünden  Block seçeneği yada  Draw araç çubuğundan 

 Insert Block seçeneği tıklanır. Ekrana Şekil – 4’deki Insert diyalog kutusu gelir. 

Browse butonundan bilgisayarda kütüphane klasörüne kaydedilen sigorta sembolü 

seçilerek çizim alanına çağırılır. 

 

Şekil – 3 

 

5 : 220/9V2luk zil trafosunda kullanılan çemberlerin çapları 10mm olarak çizilir. Ya da trafoyu 

çizmeden hazır olarak kütüphaneden çizim alanına alınız. 
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6 : Faz hattı ve buton sembollerinde bulunan çemberlerin çapları 1mm olarak çizilir.  

7 : Zil sembolündeki çizginin uzunluğu 10mm, zil sembolünde bulunan yarım çember 2 noktası ve 

merkezi belli olan yay ile çizilir. 

 

Şekil – 4 

8 : Buton sembolünde bulunan dikdörtgenin içerisi siyah renk ile taranır. 

9 : Objeleri çizim alanının bir yerinden başka bir yere  taşımak için; 

a) Modify menüsünden yada Modify araç çubuğundan  Move seçeneği seçilir. 

b) Fere küçük kare şeklini alır ve taşınmak istenen sigorta sembolü Şekil – 5 ve          

Şekil - 6’teki gibi seçilir. 

  

Şekil - 5 Şekil - 6 

 

 

c) Seçme işlemi ENTER tuşuna basılarak bitirilir ve fare ile obje istenilen yere taşınır. 
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